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	소 속
	다이아랩
	부서 및 직위
	대표

	
	성 명
	국문
	도민석
	국 적  
	대한민국

	
	
	영문
	Min Seok Do
	생년월일
	1986. 04. 20. 

	
	주 소
(자 택)
	서울시 성북구 보국문로8다길 67, 501호
	전 화  
	

	
	
	
	휴대폰
	 010-3227-8488

	
	
	
	E-Mail
	sasam32@gmail.com


 
 2. 학력
	기 간
	학 력
	학 위

	부터
	까지
	대학교
	전공
	지도교수
	

	2015년 2월
	2017년 2월
	카이스트 경영대학원
	사회적 기업가 MBA
	정재민
	MBA

	2013년 3월
	2015년 2월
	카이스트 문화기술대학원
	게이미피케이션
	도영임
	석사

	2005년 3월
	2012년 2월
	경북대학교
	전자공학부
	
	학사

	최종학위논문제목
	개인 기부자들의 기부 동기 향상을 위한 기능성 게임 디자인 연구
(아름다운재단 기부문화 석.박사 논문 지원 사업 선정 과제)


  
  
  3. 주요경력 
	기 간
	근무기관
	직위(직명)
	비 고

	부터
	까지
	
	
	

	2026년 9월
	현재
	모두의 창업
	멘토
평가위원
	창업 멘토링
및 평가

	2026년 9월
	현재
	안양대학교
창업보육센터
	AX 컨설턴트
멘토
	AX 진단·업무
자동화 컨설팅
운영 AX 특강
(2026.09.15)

	2026년 8월
	현재
	울산글로벌게임센터
2026 울산 게임 창작
동아리 챌린지
	개발 멘토
	게임 개발·최적화
멀티플레이 구조
Git 협업 및
개발 일정 관리

	2015년 6월
	현재
	다이아랩
	대표
	재직 중

	2024년 9월
	현재
	성신여자대학교
	강사
	AI를 활용한 인터넷 쇼핑몰 구축과 창업

	2022년 3월
	2023 년 8월
	한국전통문화대학교
	겸임교수
	문화유산 메타버스 제작
언리얼5 강의

	2022년 3월
	2022년 12월
	한양대학교 실내건축디자인학과
	겸임교수
	메타버스 개발
유니티 강의 

	2020년 10월
	2023년 10월
	뷰티풀 펠로우 10기 
	펠로우
	완료

	2020년 5월
	2020년 12월
	2020 한국콘텐츠진흥원
게임문화포럼 게임x생태계 분과 
	자문위원
	완료

	2018년 5월
	2018년 12월
	2018 한국콘텐츠진흥원
게임문화포럼 게임문화생태계분과 
	자문위원
	완료

	2010년 3월
	2012년 4월
	㈜ 마이크로사이텍
	기술이사
	퇴사


 
 4. 정부지원과제 수행 이력
	과제명
	 주요 실적
	수행기간
	소속기관 
	역할
	주관기관/발주처
	비 고

	디딤돌 연구과제
	생성형AI
	23.10~24.08
	하트버스
	과제 책임자`
	중소기업기술개발진흥원
	완료

	대스타 해결사 플랫폼
메타버스 개발
	메타버스
	22.12~23.05
	하트버스
	과제
책임자
	창업진흥원
	완료

	시흥 스마트시티 문화와 관광 증진을 위한 실 사용 가능한 메타버스 개발 R&D
	메타버스 
	21.11~22.12
	하트버스
	참여기관 
책임
	국토교통과학기술진흥원
	완료

	2021 비대면 스타트업 육성사업
	메타버스 
	21.06~22.02
	하트버스
	과제
책임자
	창업진흥원
	성공

	2020 창구프로그램 2기
	게임 
	20.08~21.05.
	하트버스
	과제
책임자
	창업진흥원
구글플레이
	성공

	2019 서울시 혁신형 사업
	서비스
 개발
	19.05~19.12
	하트버스
	과제 책임자
	서울특별시
	완료

	2019 기능성게임 개발지원사업
	게임 
	19.04~19.11
	하트버스
	과제
책임자
	한국콘텐츠진흥원
	완료

	문화기술연구개발사업
	기술
	19.04~21.12
	하트버스
	참여기관
책임
	한국콘텐츠진흥원
	완료

	2016 한국사회적기업육성사업
	게임 제작
	16.03. ~ 11.
	하트버스
	과제
책임자
	고용노동부
	완료

	소셜테크벤처
인큐베이팅 프로그램
	홍보, 마케팅 자금 
	16.08. ~ 11. 
	하트버스
	과제
책임자
	서울특별시
	완료


5. 주요 IT 과제 수행실적
	과제명
	 주요 실적
	수행기간
	소속기관 
	역할
	주관기관/발주처
	비 고

	크록스 3D웹 게임 개발
	3D웹
	24.11~24.12
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	패션 커머스 3D컨피규레이터 개발
	3D웹
	24.08~24.11
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	3D카 모바일 네이티브 렌더링 시스템 개발
	디지털 트윈
	24.07~24.12
	하트버스
	총괄
	현대기아자동차
	완료

	언리얼 방송국 디지털 트윈 프로젝트
	언리얼
	24.02~04
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	뇌파측정기 연동 음악추천 앱 및 관리자 구축
	앱/웹
	23.12
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	ChatGPT 기반 챗봇 솔루션
	AI
	23.12
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	3D 페이스 디포메이션 알고리즘 개발
	3D
	23.10~12
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	외국인 채용 플랫폼 
	앱/웹
	23.09~24.01
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	스마트워치 건강관리 연구용 앱 개발
	앱
	23.09~24.04
	하트버스
	총괄
	중앙대 산학협력단
	완료

	2D공간기반 IoT장비 관리 플랫폼
	웹 플랫폼
	23.09~24.06
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	스마트 가로등 관제 시스템 개발
	웹 플랫폼
	23.09~24,06
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	AI마커리스 골프 스윙 모션 분석 시스템 개발
	AI/언리얼
	23.08~24.02
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	뇌파측정기 연동 콘텐츠 관리 앱 B2C
	앱/웹/IoT
	23.07~24.06
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	전기차충전기 3D언리얼 컨피규레이터
	3D/Unreal
	23.06
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	탄소배출리포트 생성 플랫폼 개발
	웹
	23.05~06
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	울릉도기념관 수중생태체험 3D콘텐츠 개발
	3D
	23.05~06
	하트버스
	총괄
	경상북도청
	완료

	현대자동차 글로벌 파트너 웹진 사이트 구축
	웹 플랫폼
	23.04~12
	하트버스
	총괄
	현대자동차
	완료

	AR소아환자 체중측정용 AI 모델 개발
	AI프로젝트
	23.01~04
	하트버스
	총괄
	순천향대병원
산학협력단
	완료

	카센터 관리 플랫폼
	앱/웹
	22.12~23.02
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	웹3D기반 3D블록 조립 서비스
	3D웹 
	22.12~23.02
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	AR Fitting App 개발
	AR 
	22.02~22.04
	하트버스
	총괄
	기업
	완료

	AR 게임 
	AR 게임
	19.04~19.08
	하트버스
	사업
총괄
	기업
	완료

	영양군 별생태 체험관 체감형 콘텐츠 개발
	체감형
콘텐츠
	19.06~19.07
	하트버스
	사업
총괄
	영양군
	완료

	VR 뇌 과학 연구용 게임
	VR
	18.12~19.04
	하트버스
	사업
총괄
	연세대학교 산학협력단
	완료

	청출어JOB 청소년 소셜벤처체험프로그램
	강의
	18. 08.

	하트버스
	강사
	서울특별
마포구청
	완료

	3D게임 프로그램을 활용한 청소년 우울증 치료 프로그램
	3D
	17. 7. ~ 11.
	하트버스
	과제
책임자
	서울대학교 
의과대학원
	완료

	소리, 빛 체감형 콘텐츠 제작 사업
	체감형
콘텐츠
	17.10. ~ 12.
	하트버스
	과제
책임자
	광주과학기술원
	완료


  

6. 주요 수상 내용
	일자
	수상 및 발표 내용
	상훈
	지원기관

	22.12.30
	시흥시장 표창장
	시장 표창
	시흥시

	21.11.27
	2021 한국게임학회 추계 학술 발표대회 
세대 공감을 위한 게임 디자인 전략 : 모바일 게임 <유령가족> 개발 사례 연구 8저자
	우수발표상
	한국게임학회

	21.07.14
	Games for Change 2021 
Best Learning Game Winner
	최우수상
	Games for Change

	18.09.19
	2018 소셜벤처경연대회 글로벌성장부문 최우수상
	장관상
	고용노동부

	18.05.04
	유니티 코리아 어워즈 2018
	플래티넘(최우수상)
	유니티 코리아

	18.05.04
	유니티 코리아 어워즈 2018
	베스트 임팩트 상
	유니티 코리아

	17.07.14
	이달의 우수게임 착한 게임상
	장관상
	문화체육관광부

	14.08.29
	아름다운재단 기부문화 향상을 위한
석.박사 논문 지원 사업 선정
	아름다운재단 이사장
	아름다운재단


   
image1.jpeg




